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 Μελέτη Περίπτωσης: 

Στην εργασία αυτή θα ασχοληθώ με την δημιουργία ενός μικρού (indie) παιχνιδιού που το έχω ονομάσει 

“HUNTER”. Ως τώρα το πρότζεκτ  περιέχει ένα μικρό κομμάτι διεπαφής χρήστη (UI), που έχει τον ρόλο 

του κυρίου μενού. Ο χρήστης μέσα από αυτό μπορεί να ξεκινήσει το παιχνίδι ή να αποχωρίσει από την 

εφαρμογή, εάν αυτό επιθυμεί. Επιπλέον, θα υπάρχει η δυνατότητα να ελέγχει ορισμένες ρυθμίσεις 

σχετικά με το παιχνίδι (προς το παρόν είναι κενή σελίδα με ένα κουμπί έτσι ώστε ο χρήστης να μπορέσει 

να επιστρέψει στο Κυρίος Μενού). 

 

 

 

 

Ως προς την ουσία του παιχνιδιού έχω υλοποιήσει μέσα από μια εφαρμογή (GIMP) ένα target και 

ορισμένα crosshair. Ο χρήστης χειρίζεται το crosshair και πρέπει να πετύχει τα targets μέσα σε ένα 

καθορισμένο χρονικό περιθώριο που με κάθε “κλικ” όλο και ελαττώνετε. Στην αρχή κάθε γύρου ο παίχτης 

έχει 3 ζωές και ανάλογα με το πόσα targets έχει χτυπήσει πριν χάσει όλες του τις ζωές παίρνει και 
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ανάλογους πόντους. Ο σκοπός του παιχνιδιού (έως τώρα) είναι να κάνεις το καλύτερο σκορ πριν ξεμείνεις 

από ζωές. 

 

 

 

 

 

 

 

Ερωτήματα Προς  Απάντηση: 

✓ Είναι το Unity εύχρηστο στην δημιουργία παιχνιδιού? 

✓ Πως ξεκινάμε με την δημιουργία του παιχνιδιού μας? 

✓ Πως γίνετε να μείνεις συγκεντρωμένος και αφοσιωμένος στην ιδέα του 

παιχνιδιού σου, εφόσον η διαδικασία μπορεί να διαρκέσει χρόνια? 
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